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MATGRAM

INTRODUCCION

El material que aqui presento, lo he experimentado con
alumnos de 3° - 4° de secundaria y bachirellatos logse.
Es una forma distinta y atractiva para el alumno de pre-
sentarles unas actividades, donde no sé6lo adquiere y
consolida unas destrezas matematicas, sino que ademas
desarrolla su capacidad espacial, le hace ser critico con
los resultados obtenidos y se puede autocorregir. Y al
profesor le facilita el poder atender distintos niveles curri-
culares al mismo tiempo, y en la misma aula.

MATERIALES DEL MATGRAM

— Basado en el Tangram chino, esta formado por siete
piezas, en cuyos lados hay conceptos matematicos.

— Hacen falta tijeras, pegamento y papel.

REGLAS DEL MATGRAM

— Hay que relacionar los conceptos que te dan en cada
pieza. De esta manera se tienen las pistas a seguir para
construir la figura que te indican.

— Si un lado de una pieza tiene dos conceptos
matematicos a relacionar es que le corresponden dos
piezas.

— No atodos los lados que tienen conceptos a relacio-
nar les corresponde una pieza.

— En el nivel alto y superior existen errores, de mane-
ra que hay que construir correctamente la figura, pero
algunas de las pistas que se dan son falsas, y el alum-
no tiene que indicar aquellas pistas erréneas.

— También debe explicar todos los pasos que ha
seguido para descubrir las pistas y saber como relacio-
nar los conceptos que le daba su Matgram, y debe pre-
sentar la actividad con la figura montada y pegada, sus
datos personales y del juego que le ha correspondido y
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todos los pasos realizados, de la siguiente forma:

1

TIPOS DE MATGRAMS

Segun la numeracion del Matgram, indica el tema y el
nivel. Asi pues el

X- MATGRAM - Y

NIVELES:

Si 1Y 5 se trata de un tema elemental..
Si 6 ¢ Y ¢ 10 se trata de un tema medio.

Si 11 « Y « 15 se trata de un tema alto.

Si 16 « Y se trata de un tema superior.

Estos dos Ultimos niveles incluyen, ademas de pistas
falsas, conceptos equivalentes, de forma que sin capa-
cidad espacial no se podrian resolver.

TEMAS:
OPERACIONES CON LOS NATURALES
OPERACIONES CON LOS ENTEROS
OPERACIONES CON LOS RACIONALES

1

2

3

4. OPERACIONES CON LOS REALES

5. OPERACIONES CON LOS IRRACIONALES
6

. TANTO POR CIEN RELACIONADOS CON
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FRACCION Y N° DECIMAL

FRACCION GENERATRIZ

MAXIMO COMUN DIVISOR, MINIMO COMUN
MULTIPLO

9. ECUACIONES
10. IDENTIDADES NOTABLES
11. AREAS
12. VOLUMENES
13. SISTEMA METRICO DECIMAL
14. GRAFICAS
15. TRIGONOMETRIA
16. FUNCION EXPONENCIAL
17. FUNCION LOGARITMICA
18. LIMITES
19. DERIVADAS
20. INTEGRALES
Tal vez sea muy presuntuoso incluir temas tan diversos
en un recurso tan sencillo, pero todas aquellas activida-

des que se puedan relacionar, tienen cabida en el
Matgram.

El alumno no tiene la sensacion de estar aprendiendo,
y sin embargo lo esta.

OBJETIVOS DEL MATGRAM

1. Instrumento para atender a la diversidad .Ya que

se pueden trabajar distintos niveles a la vez en el aula,
y utilizarlo como material de refuerzo o de ampliacién
cuando se considere oportuno.

2. El alumno es capaz de enfrentarse con confianza en
sus habilidades mateméaticas y ve que experimenta
avances en su trabajo.

3. Es vdlido para la adquisicion y consolidacion de
destrezas generales de las matematicas.

4. Facilita la tarea de correcciéon del profesor, ya
que a priori se sabe el resultado final, incluso el alumno
se autocorrige antes de presentar el Matgram, por que
busca que coincida con la solucion que se le facilita.

CONCLUSIONES

Estoy satisfecha de como responden los alumnos a la
actividad, y como se divierten al mismo tiempo que
estan aprendiendo.

Muchos de los alumnos te piden que les des mas
Matgram para realizar. Y les motiva mas el estar reali-
zando los Matgrams, que no que les mandes ejercicios.
Y sin embargo para mi es mucho mas coémodo que rea-
licen los Matgrams, ya que no sélo aprenden el con-
cepto y las destrezas matematicas que quiero, sino que
ademéas desarrollan su capacidad espacial.

Presento una minima coleccién de diferentes niveles y
temas para que probéis con vuestros alumnos, y una
plantilla para que los fabriquéis segln vuestras necesi-

— 330 —



VAR G Mesa 6
- _ _ TRATERANIT - raecs o swteasvs.
1 . .:‘- .;_
. 4,
_ s
J[i . il‘#l 5 & * * =
) %:" ¥ e
& g %
) E.'
AN A
. hy vt % u
) {"" I L L1E:] E '&;"‘ I-
. . T % . %
Tl [ LET Ry

RAATARA 3. wouwormm ™ opds o coorn

# 1
A
)
'5.* =
T N\ i
i N

— 331 —

- el L T T S ——

WAL G
E T
T . : »
L
%, g
3 a
-n"lh. -
3 ;
x A -'"", o iy
AN
a3 uly
y R s
H—II
o i Lo 1



\A 11 b

Mesa 6

L

N
L

-

Ry
|
? L
: \_%

TERATGRAN K © resodim e orrsnw.

N g
Ty
A

L
>
oy

PN

ey

ks ~

bl ]

— 332 —

.
a >y
" v
2z
&
. /H;:* iy

=
"
/
1
i
1
4
/

TRRNTCHEAN 8 | umie O rusca.




\VAllks Mesa 6

SOLUCIONES

9 MATGRAM 17 IMATORAM 17, 9 MATGRAM 3
AMATGRAM1S 15 MATGRAM 4 15 MATGRAM 10

16 MATGRAM 8 : 16 MATGRAM &
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